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IDE (Eclipse VS IntelliJ)

VS
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IDE - Eclipse
● Eclipse

○ 역사가�오래된(2004년�출시)�IDE로�많은�개발자�커뮤니티,�잘�작성된�문서,�수�많은�플러그인들이�존재

○ 웹,�모바일,�데스크탑,�엔터프라이즈,�임베디드�시스템�어플리케이션�개발에�사용

○ 자바(JAVA)로�개발되어�있어�윈도우즈,�리눅스,�맥OS�등�대부분의�OS�지원

○ 무료�라이센스

○ 자바가상머신(JVM)�위에서�실행되므로�속도가�느림

eclipse�툴팁 4



IDE - IntelliJ IDEA
● IntelliJ�IDEA

○ 자동완성(auto�completion),�소스코드분석,�지능형리펙토링,�디버거,�테스트러너�기능이�비교된�IDE�중에서�가장�우수

○ 편리한�기능�(스마트�코딩,�괄호�닫을�시�자동�정렬�등)�지원

○ Git과의�연동이�편리함

○ eclipse보다�상대적으로�프로그램이�가벼움

○ 유료�라이센스지만�학생�라이센스�발급�=>�무료로�사용�가능
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IDE (Eclipse VS IntelliJ)

VS
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Code Configuration Management

SVN Git 7



CI Server
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CI Server - Jenkins
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● 2005년�2월�java.net에�출시한�CI�툴

● 수많은�플러그인들이�존재하며�다양한�플랫폼들과�연동�가능

○ Github,�Sonarqube,�Discord,�Slack�등

● 로컬�서버�혹은�클라우드�서버�구축�후�사용�가능

● Pipeline을�통한�작업�자동화�가능



CI Server - Github Actions

● 2019년�11월에�출시한�workflows(작업흐름)들을�자동화해주는�기능

○ 각�프로젝트마다�workflows를�생성하여�소프트웨어�개발에�활용이�가능

● Continous�Integration,�Continues�Deployment�이외의�추가�기능

○ 다양한�Testing�과�개성있는�workflow를�제작�가능

● 가상환경(컨테이너)에서�실행

○ 사용자가�따로�서버�세팅을�하지�않고�사용�가능

● github에서�제공하는�서버인�만큼�사용자가�많기�때문에�일정�제한이�존재
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CI Server - Jenkins vs Github Actions

VS

서버�구축�불필요 서버�구축�필요

workflow로�작업�자동화�가능 pipeline로�작업�자동화�가능

가상머신(컨테이너)�환경에서�작동하므로�
작업�완료�후�로그�접근�불가

로컬�혹은�클라우드�서버에서�작동하므로
작업�완료�후�로그�접근�가능
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CI Server - Jenkins vs Github Actions
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Automatic Build

VS
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Automatic Build

pom.xml을�이용한�정형화된�빌드�시스템 Maven을�사용할�수�있는�변환�가능�컨벤션�프레임�워크

뛰어난�프로젝트�정보�제공 멀티�프로젝트에�사용하기�좋음

2004년에�Ant를�개선하여�출시 Apache�Ivy에�기반한�강력한�의존성�관리

개발�가이드�라인�제공 원격�저장소나�pom,�ivy�파일�없이�연결되는�의존성�관리�지원
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● 실행�시간�비교

Small�multi�project�build�time Large�multi�project�build�time
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Automatic Build

VS
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Unit Testing - JUnit 5

● Java�전용

● 자바용�Unit�test�Framework

● 컴파일�타임에�JAR로써�존재

● 가장�많이�사용
JUnit�5�Annotation�Example
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Team Communication
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소통 화면공유 알림 비용



Team Communication

VS
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Team Communication

채팅,�음성/영상�통화 유료�플랜�가능 가능

화면�공유 유료�플랜�가능 무료�가능

Jenkins,�Github�등의�알림 가능 가능

비용�여부 특정�기능은�유료가�필수 무료로�기능�사용�가능
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Team Communication

VS
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Team Communication
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<- 객체지향개발방법론
1. 검증팀 <-> 객체팀 간의 소통을 위한 전체 

방
2. 객체팀들끼리의  대화방(검증팀 접근 불가)
3. 각 팀별로 대화
4. 객체팀 내부를 위한 방(검증팀 접근 불가)

소프트웨어 V&V ->
1. 검증팀 <-> 객체팀 간의 소통을 위한 전체 

방
2. 검증팀 대화방 (객체팀 접근 불가)
3. 각 팀별로 대화

- 모든 객체팀을 평가하기 위해 
각 객체팀의 대화방에
접근은 가능해야 하지만,
객체팀의 독립적인 소통을 위하여
권한 설정을 통해 특정 채널은
접근 불가하게 설정



Requirements Management & Bug Tracking

VS
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Requirements Management & Bug Tracking
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CTIP 구축 Overview

25


